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Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fur MixVibes Pro 6 entschieden haben. Sie kdnnen dieses Handbuch auch auf
unserer Website herunterladen:

Fur besondere Fragen, finden Sie Unterstitzung im Mixvibes Forum:

Systemanforderungen:

a.

b
C.
d.
e

Betriebssystem: Windows® NT, 2000 oder XP

Prozessor: Intel Pentium IV 2 GHz oder Athlon XP 2200 oder &hnliche

Arbeitsspeicher: 512 Mb RAM

Sound (minimal): eine Soundkarte mit Multikanalunterstutzung (5.1 oder 7.1)

Soundkarte fur Vinyl- oder Cd-Kontrolle: Mehrkanalsoundkarte mit wenigstens 2 line-Eingangen
und 2 line-Ausgéngen, sowie ASIO und DirectX-Unterstutzung.

Erklarende Symbole:

“Tips

=
“'“H'r‘lHaufig gestellte Fragen (FAQ)

Wichtig
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I — Erste Schritte

1 - Vorstellung

Sie haben MixVibes Pro 6 gekauft, dass neuste Programm aus der MixVibes-Familie, welches Top-
Funktionen enthalt. Zum Lieferumfang gehoéren die MixVibes Pro 6 Software und eine
Installationsanleitung. MixVibes Pro 6 ist kompatibel mit MixVibes Vinyls (Version 1 und Version 2) und
mit MixVibes Timecode Cds.

MixVibes ist eine sehr leistungsstarke Software, welche die Bedurfnisse eines jeden Users, egal ob
professioneller Dj oder Anfanger, befriedigen kann. All die Mdglichkeiten des Djing, vom Mixen bis hin zum
Scratchen wurden untersucht. Dabei wurde Wert auf die Zusammenarbeit mit bekannten DJs gelegt, um
dasselbe Vinylfeeling wie mit echtem Vinyl zu erzeugen.

MixVibes erlaubt Ihnen audiodigitale Dateien von lhrem Computer Uber die Soundkarte abzuspielen. Sie
werden die Flexibilitdt durch die Vinylkontrolle lieben lernen: lhr Turntable wird zu einem digitalem
Steuergeréat. Alle Aktionen, die Sie mit dem Turntable ausfiihren werden unverziglich auf die Sounddatei
Ubertragen.

2 - Turntableanschluss

Schritt 1: Verbinden Sie die Phonoausgange lhrer Turntables mit den Eingangen der Soundkarte

Schritt 2: Verbinden Sie die line-Ausgange lhrer Soundkarte mit den line-Eingdngen lhres Mixers

Schritt 3: Verbinden Sie die Soundkarte mit lhrem Computer Uber eine PCI-Steckkarte, USB oder
Firewire

Schritt 4: Schalten Sie Ihre Soundkarte an

Schritt 5: Starten Sie MixVibes Pro 6

MixVibes ist wie ein traditionelles Gerat in lhr Setup eingebunden. Die Turntables spielen die
Timecodevinyls ab, welche ein computergeneriertes Signal (Timecode) enthalten. Das Signal wird von
lhrer Soundkarte so verarbeitet und an den Mixer abgegeben (siehe unten), dass MixVibes das Gefuhl
erzeugt als waren die Sounddaten auf der Platte.

“Es wird kein RIAA Vorverstarker bendtigt. MixVibes emuliert RIAA.
(File/Option/Vinyl/RIAA).Es wird nicht empfohlen, den line-Ausgang einiger Turntables zu
benutzen: jede Classic turntable
Phonoverbindung
kann sofort an die
Soundkarte
angesteckt werden.

)
|
=
=
-

: Soundcard(s)

or )

-
-
(Mo RIAA
P | preamp needed) ” Il " ll .
-
v e, o

Riaa Desktop PC or Laptop Mixer (optional)

Riaa lnv

Classic turntable (optional)



Beispiel mit der EDIROL FA 66 FireWire

--«-MixVibes wird automatisch die links/rechts Umkehrung erkennen

Wenn lhre Soundkarte keine Cinch aber Buchsenanschliisse besitzt, benutzen Sie einen Cinch/Buchse-

Adapter.

MixVibes Pro erlaubt IThnen den Anschluss von 4 Turntables oder Cd-Playern! Dabei wird jedoch eine
Soundkarte mit 8 Ein- sowie 8 Ausgangen bendtigt.

3 — Softwareinstallation

Legen Sie die Installations-Cd ein. Wenn
das Setup nicht automatisch startet,
fUhren Sie Setup.exe aus.

Wabhlen Sie lhre Installationssprache:

x
Language ?
&
" Deutsch
" Frangais
" Espafiol
ok Cancel

Lesen und akzeptieren Sie die

Lizenzvereinbarungen:

MIXYIBES INSTALL x|

Flease read the license term before instaling.
MIXVIBES PRO LICEMSE AGREEMENT ﬂ

BY CLICKING THE ACCEPTANCE BUTTON OR INSTALLING OR USING THE MIXVIBES PRO
SOFTWwARE [THE "PRODUCT"). THE INDIIDUAL OR ENTITY LICENSING THE PRODLUCT
["LICEMSEE"] IS CONSENTING TO BE BOUND B AND |15 BECOMING & PARTY TO THIS
(AGREEMEMT. IF LICENSEE DDES HOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
AGREEMEMT, THE BUTTON INDICATING MON-ACCEPTANCE MUST BE SELECTED, AND
LICENSEE MUST NOT INSTALL OR USE THE FRODUCT

1. LICEMSE: The Product is licensged, not sold. The Product is protected by copyright law and
international copyright treaty provisions, as well as ather intellectual property laws and treaties. You _I
-

Do you accept all terms of this license e "K,;égi:;t" " Mo Accept

agieement 7

Dann, tragen Sie lhren Namen, lhre Firma, lhre E-Mail
Adresse und den Registrierungscode ein. Der Code liegt

der Softwareverpackung bei:

MIX¥IBES INSTALL

Mame

|Mode d'emplai
Compary

Ilnvibss

Email

|emai|@pravider|
Reqistration Code

|

x|

Hext > I Cancel |

BReadMe |

Wahlen Sie das Installationsverzeichnis lhrer MixVibes
Software oder benutzen Sie das Standardverzeichnis.

MIXVIBES INSTALL

Install Directory:

x|

I
Readte Bk | News | Carcel
Gratulation, lhr MixVibes wurde
erfolgreich installiert.
5
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4 — Updatefunktion

Zum Wohle der Kundenzufriedenheit
arbeitet das MixVibes-Team stetig an der
Verbesserung der Software. Jede
Veranderung wird in einem kostenlosen
Update zur Verfliigung gestellt.

Bevor Sie updaten, stellen Sie sicher,
dass der Computer mit dem Internet
verbunden ist.

Um lhre aktuelle Versionsnummer zu
erfahren, betatigen Sie den ,About”
Button im ,,?” Mendl.

Klicken Sie auf den ,Update” Button im ,?” Menl um
MixVibes upzudaten. Es wird anschlieRend automatisch
die aktuelle Version heruntergeladen.

{g]]untitled - Mixvibes Pro
File Edit Media Mix window

VISR e AESOLUTE

TIMEEDDE’
OUALITY

Auch wenn Ihr Computer Uber keine Internetverbindung
verfugt, kdnnen Sie das Update installieren. Benutzen
Sie einen anderen Computer mit Internetanschluss und
Ubertragen Sie das Update.

"-?-'JWie kann ich MixVibes ohne Internetverbindung updaten?
Installieren Sie MixVibes auf einen Computer mit Internetverbindung und laden Sie das
Update herunter. Dann kopieren Sie die Update-Datei auf einen USB-Stick oder auf Cd.
Zum Schluss installieren Sie das Update auf dem Rechner mit MixVibes.

5 — Aktivierung

Aktivierung mit Internetverbindung

A Die Aktivierung ist fur die Benutzung von MixVibes zwingend erforderlich. Andernfalls funktioniert
= MixVibes nur fur 30 Tage. Ein Dialogfenster wird Sie in den letzten 5 Tagen daran erinnern.

Klicken Sie auf die ,,?” Schaltflache, dann auf ,,activate” und schlussendlich wahlen Sie ,,Internet

Activation”.

It Left 25 daps for the software activation

Irnternet Activation I b anual Activation | Later

X

Gratulation! lhr MixVibes wurde auf lhrem Computer aktiviert.

' Sje kbnnen den Prozessor oder den RAM tauschen, ohne dass sie MixVibes reaktivieren

mussen.

“Die Lizenz erlaubt MixVibes-Installationen auf 2 verschiedenen Computern.

Aktivierung ohne Internetverbindung

Klicken Sie auf die ,,?” Schaltflache, dann auf ,,activate”

und wéahlen Sie ,Manual Activation”.

activation x|

It Left 25 days for the software activation

Intermet Activation I t anual Activation Later | 6
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Ein Informationsfenster mit Ihrem Hardwarecode S

erscheint: Your hardware id is : CO30FOD3-B357

Klicken Sie auf « Generate Email ». Dadurch wird eine Gneiato Enail |
E-Mail mit Ihrer Hardware ID, lhrem Registrierungsnamen

und lhrem Registrierungscode erstellt.

< Brecedent J§ Annuler

Speichern Sie diese E-Mail auf einer Floppydiskette oder einem USB-Stick und senden Sie sie mit
einem Computer der Internetzugang hat an: activate@mixvibes.com

Sie werden eine E-Mail von MixVibes mit lhrem Aktivierungscode innerhalb der ndchsten 3 Tage
erhalten.

Den erhaltenen Code fligen Sie nun beim letzten Punkt der Manuellen Aktivierung ein.
Fur zusatzliche Informationen zur Softwarekonfiguration:

Kostenlose technische Hilfe:
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Il — Installationsassistent

Der schnellste Weg zur korrekten Einstellung lhres MixVibes!

Der Installationsassistent startet automatisch beim ersten Start von

MixVibes.

Schritt 1/9: Audiomodus

Install - Audio Mode

There are many audio modes managed in Mixvibes. For more information zee the dialog box
Options/Sound [menu File/0ptions)

Choose audio mode ?

= ASI0 (low latency)
" Kemel [anather low latency mode)

& Multichannel Direct, [all sound cards supported but mare latency)

Step 149

<F'réc:édent| Suivant » I Annuler

Schritt 2/9: Audiokarte

Install - Audio Card

You need ta choose 1 audio card. If you want to use more than 1 audio card, Go ta the
dialog box Optionz/Sound and choose Mulli Audio

Choose your audio card ?

Step2 /9

<Erécédent| Suivant > I Annuler

fgluntitled - Mix¥ibes Pro

File | Edit Media Mix SWindo

Ll mew Chrl+n

Qpen 4
Save L4
Save As...

Import file

Expart File

Scan

1 Untitled, vib

2 olivieryouyou, vib
Options

Flugin

Install Wizard

Reset Shift+Esc
Properties

Qi

Schritt 3/9: Audioausgange

Select the Audio Inputs for connecting your turntables or od players. For mare infarmation

zee the dialog box OptionsAVinyl

Choose your audio input for connecting the vingl or cd ?

2 016 2P Analog 1-16/12Pw Analog 2

Stepd /9

x
For 4510, zelect audio card outputs used for connecting your audio equipment. Far mare
information zee the dialog box Options/S ound/A510 Setup
Choose your audio output ?

1 il
16 log 1-

2 2161 2P Analog 3-16/1 2P Analog 4

31611 2P Analog B-16/1 2P Analog B =
3 Ino cornected j
4 Ino connected j

Step3/9
< Précédent I Suivant > I Anriuler
Schritt 4/9: Audioeingange
x

<Erécédent| Suivant > I

Anriuler
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Schritt 5/9: Kalibrierung Eingang 1

The system need ta test the time code signal
the Mixibes vinyl must be playing in the normal way with a pitch zet to 0
this test will take about 7 seconds

Calibrate the vinyl connected to input 1

‘Wwhat do you connect tathizinput ¢ Mothing & Winglvl O CD O

Schritt 8/9: Kalibrierungsergebnis
X X

For a mare complete test, see the dislog box Optionsinyl and Calibrate

Mistibes haz detected left and right reversed. it will be corrected [zee InverseR/L)

The wiryl connected ta input 2 has been successfully configurated Misvibes has nat

corecty detected the time code vinyl
il w2 Check the virwl or the needle

Step5/9

StepB/9

< Précédent I Supvant » I

Annuler

Schritt 6/9: Kalibrierungsergebnis

For a maore complete test. see the dialag box O ptioneingl and Calibrate

Misiibes has detected left and right reversed, it will be corected (zee InverseR /L)

<F'réc:édent| Suivant » I Annuler

Schritt 9/9: Optimierung
X |

If wou want to connect more input devices see the dialog box Options”inyl

Optimizations

The winwl connected to input 1 has been successfully configurated Mixvibes has not Lows gui priority

correctly detected the time code winyl
Check the vinwl ar the needle

Display tick

Mo bpm/peak. calcul at load

Don't load in RAM
StepB/9

<Précédent| Suivant > I

KU

<l

O O

Set this aption if you contral mixvibes
mainly by the: vinyl or cd

Set this aption if you will use only your mizer
for equalization

Set thiz option far dizplay optimization
Mixtibes will be more performant

Set this option to optimimize the loading of
filez. However no peak form and bpm wil
be dizplayed.

Set this option if your PC iz not powerful

elze it's not advised Stepd /9

Annuler |

Schritt 7/9: Kalibrierung Eingang 2

Install - Calibrate 2

The system need ta test the time code signal
the Mixtibes vinyl must be playing in the normal way with a pitch zet to 0
thiz test will take about 7 seconds

Calibrate the vinyl connected to input 2

‘what do you connect to this input ¢ Mothing = Wiyl v2
Step 7 /9
< Précédent I Suivant » I Annuler
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111 — Audioeinstellungen

Wenn Sie den Installationsassistenten nicht benutzen wollen oder dieser ein ungenugendes Ergebnis
liefert, kbnnen Sie MixVibes Schritt flr Schritt selbst konfigurieren.

1) Einstellung des Soundkartentreibers

2) Konfiguration der Soundkartenausgange
3) Konfiguration der Soundkarteneingénge
4) Starten der Vinylkalibrierung

1 - Soundkartentreiber

Schritt 1: Gehen Sie in das ,,Options” Menl

Schritt 2: Wahlen Sie den ,,Sound” Reiter

[g/ untitled - Mix¥ibes Pro
File | Edit Media Mix ‘Window 7
G new Chrl+h

@ 1

Jpen

Save

Save fAs...
Impaort file
Export file
Scan

1 Untitled, vib

i options
2 olivieryouyou.vib

Opfions

Flugin

Install Wizard
Reset Shift+Es:c
Properties

Quit

Genelall Mix Sound IViny\ | Sking IV\deo I Equal\zalionl Keyboaldl Midi | Consolel DMz I DMC1|

— MULTI CHANNEL |
j LRI |

Device ISoundMA}C Digital Audio B Mier

bl 44 Joh Wave | -

output number Id 71

=] manikor [ ffrart centi -] Latensy (ms) [120° =

—I ASID

Device

A510 2.0 - Mave 44 'I Setup

device number |5 32

— kemMEL |
L EEEL

Device T-MAYE 44 2ch wave ‘I Hiwer

j’

output number |2 [quad)

j monitor |2[centel] ﬂ Latency [ms) Idl] ::II

| MULTIAUD\DI
—

Device

Mixer

device number |1 3:

[ Hava 4 2ch wave i 7]
2 2y =
ol = B
i o J

Lateney (ms) |24 =

mizer number ID 3:

Viele Soundkarten haben eine Dialogbox, welche man in der Windows® Systemsteuerung oder im ,Setup”
Fenster von MixVibes findet: Driicken Sie den ,,Control Panel” Button:

=
r—fAudio Qutput
Left Right Monitor

[ 1-mayasa 0 | z-Mayatsn ]

Q| 3 - Mayadd 2 =l [ 4-mavatas T =
3|[5-mayasad | 6-Mayades | =
2| | | [] =
|| | | [ |
sl | | | =
lf =l [ | =
|| = | [| e

Conkral Panel |

ok, I Cancel
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Sie mussen den Eingangs- und den Ausgangspegel lhrer Soundkarte einstellen. Der Eingangspegel sollte
bei rund 66% liegen. Der Ausgang ist beliebig

: o= ]
el nSt6| I bar- File Options 7
Monitoring : | Aucune | Source de synchionisation s |Intems hd
r~Analog Inpul
Channel 1% 2 Channel 3% 4 Channel 5 & & Channel 7 & 8 Channel §& 10 Channel 11 %12
A Senken Sie den Monitor-Eingangspegel auf
0%, andernfalls werden Sie das BEE - . - - .

0dB - & &
+3dE  +9dB +3dE +3dB +3d8 +9dB +3dE +3dB 0dé O0dB O0de 0OdB

Timecodegerausch hdoren.

Symétique_ | Symétique | Symétiqus | Symétique | Symétique | | Symétique |

andey x| [10ev 7] [aodey ] [0k =] [sadBu =] [+4dBu =l

r~Analog Dutput Fiéquence d'échantilonnage
Channel 1 &2 Channel 3% 4 Channel 5% & Channel 7 & 8 43000 Hz

Hercules Firewire Audio Device
-125dB Copyright [C] Guilemat Corp. 2002-2005
0d8  0dB

0dB 0de 0de 0OdB 0de OdB Wersion du firmware : 27 50-08-17
Serial Number: 3412 3412

[+4 dBu =] [+t dBu =l [ x| [+4dBu =l

Wersion des pilotes : 5.3.4.8

w212

Beispiel fur die Hercules 16/12 FW Soundkarte:

x| Es ist wichtig eine angemessene Latenz, im Bezug auf
' das Computersystem, einzustellen. Je geringer die
Hercules 16/12 Fw/ Latenz ist, umso exakter reagiert das System auf die

ASID settings Eingaben (Vinyl/Cd). Wenn jedoch die Latenz zu

niedrig ist, wird die Soundqualitat verschlechtert: Es
wird zu Klicks und Unterbrechungen kommen.

Fréquence d'échantilonnage 48000

Fi&szalution d'ur Echantillon I‘IB 'I

Buffer ———T— Taille du tampan I‘ID24 "I

GrolRe [riemal =]
1 Source de synchronization | Intemal b

ak I Annuler |

Mit PCI-Audiokarten besteht die Mdoglichkeit, Latenzen von 1ms zu erreichen, jedoch eine Latenz von 3ms
ist bei den meisten Systemen stabiler. FiUr Firewire oder USB ist es sehr schwierig eine Latenz unterhalb
von 3ms zu erreichen.

Beim ASIO-Modus wird die Latenz im Soundtreiber eingestellt: Nach der Anderung der Latenzeinstellung
ist ein Neustart von MixVibes erforderlich. In anderen Modi (Multi Channel, Kernel oder Multi Audio) wird
die Latenz in der Option/Sound Dialogbox eingestelit.

Fir den ASIO Modus wird empfohlen, die Leistungsoptionen in Windows auf ,Hintergrunddienste” zu
stellen. Daflr gehen Sie uUber Systemsteuerung/System/Erweitert bei Systemleistung auf Eigenschaften.
Wenn Sie dann abermals auf Erweitert klicken, kdénnen Sie die Optimierung fur Hintergunddienste
aktivieren.

Im ASIO-Modus funktioniert MixVibes auch mit 96kHz. Diese Einstellung findet man
im Kontrollprogramm der Sounkarte.

11
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2 - Soundkartenausgange

Uber das ,File / Options” Menii gelangen sie
direkt in die ,Sound”-Einstellungen. Wenn Sie
ASIO benutzen mdchten, betétigen Sie den ASIO
Button. Waéhlen Sie Ilhre Soundkarte unter
»Device”.

Klicken Sie auf « Setup » und wéahlen Sie die
Soundkartenausgdnge fur jeden einzelnen
MixVibesausgang aus. Sollten nicht alle Ihre
Ausgange verfugbar sein, besteht ein Problem
mit der Installation Ilhrer Soundkarte. Bitte
Uberprifen Sie die Treiberinstallation und Starten
Sie MixVibes neu.

Die erste Zeile ist der erste Ausgang von
MixVibes. Analog dazu sind die folgenden Zeilen
zu betrachten. Es konnen also beliebige
Soundkartenausgange zugeordnet werden.

Computerneustart erfordern.)

options ___________________ S|
General | Mic  Sound | Vil | Skins | Video | Equalization | Keyboard | Midi | Consols | DM2 | DMC1 |
_ MULTI CHANNEL |
Device 1-MAYA 44 Zch Wave Miser ZMAYA 44 Zeh Wave -
output rumber [4(71] <] montor [ jiont cente 7] Latency ) [120 =
Tee  pre— x|
et ~Audio Output
[Rercules 16/12 Fw 4510 o o —
=SS —— ﬂllrlBIIZFWAna\Ugl =l [z 1s/1zFw dndogz =] € =
5 KERMNEL lf 2l[3-tej1erwanaons =] [4- te/12Fw Anskgd 7] & -
- 'm ﬂl—;| :16112Fw Analn; =]
output nurber W l“— - 6 - 16/12FW Analog &6l -
5 B =]
_ MULTI AUDID &l = = |
B A Ei =]
dl[meva s zchviae | | 2] = | =
2 & | | Bl
Al
ﬂ Conral Pane\l ok I Cancel |
device rumber [T =] e romber [0 =] Loenep el [ =
oK | Annuler

A Starten Sie MixVibes nach jeder neuen Einstellung erneut (einige Sounkarten kdnnen sogar einen

Bei einigen Soundkarten kdnnen Sie das Soundkarten-Kontrollprogramm Uber den Eintrag ,,Control Panel”
im ,,ASIO Setup” erreichen. Bei anderen erfolgt der Zugang Uber ein Symbol in der Taskleiste von

Windows®.

Im ASIO Modus kénnen Sie den Monitorausgang
Uber den Monitoreintrag einstellen.

r—Audio Oubput
Left Right
ﬂ| 1-16f12Fw analog 1 x| | 2- 16/12FW Anabogz 7|
ﬂ| 3-16/12Fw analog 3 7| | 4- 16/12Fw Analog ¢ 7|
4- 16/12FW Analog 4
El| x| [s-1sp1zFw Analog &
6 - 16/ 1Z2FW Analog &
A =
5] | | [~
] | | [~
2l | | [~
k|| | | [~

Manitor

o]

Control Panel |

MIXVIBES PRO 6 MANUAL
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3 — Vinyl/CD Eingange

Sie miuissen die Audioeingange, an welche die Cd Player oder Turntables angeschlossen sind,

konfigurieren.
Schritt 1: Kanaleinstellungen (Channel)

Legen Sie die Art lhrer Timcodequelle (Vinyl V1, Cd, Vinyl V2) fest.

Schritt 2: AUDIO MODUS
Wahlen Sie lhren Audio-Modus. MixVibes unterstitzt 4 Audiomodi:
Absolute: Hier ist ,,needle drop“ mdglich. MixVibes folgt exakt der Bewegung des Vinyls. Dies

ist der beste Modus fur Scratching.
Relative time: Auch hier ist ,needle drop“ mdéglich. Jedoch ist dieser proportional zur

Vinyllange. Wenn Sie in die Mitte eines Liedes springen wollen, dann setzen Sie die Nadel in die
Mitte des Timecodevinyls. In diesem Modus kdnnen Sie mit Loops arbeiten, Cue Punkte
verwenden oder die Mastertempofunktion einsetzen. Der Modus ist sehr interessant flr Mixing.

e All Relative: Hier gibt es keinen ,,needle drop“
e Wheel: Das Vinyl verhalt sich wie ein ,,Wheel Controller*

In den 2 letzten Modi gibt es kein Zeitlimit. Sie kdnnen Ihre Medien solange spielen wie Sie wollen.

Schritt 3: AUDIO

Wahlen Sie lhre Soundkarte oder den ASIO-Modus aus, sollten Sie diesen gewahlt haben.

Schritt 4: SOURCE

Wahlen Sie die Soundkarteneingange aus, an welche lhre Turntables oder Cd Player angeschlossen
wurden.

Schritt 5: VALIDATION:

Dricken Sie den ,,Apply” button.

13
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options x|

General | Mis | Sound Vindl | Skins | Video | F- st | Midi | Consale | DM2 | DMET |

1 2 3 4

Channe Ino connected vl active | Ir'u:n [elaly] Ir'u:n connected vl Ir'u:n connected vl
Il

Mode Iabsolule j " i;bsolule j Iabsolule j Iabsolule j

Audio | SoundMex Digital dudic | ’ [ Soundbase Dicitslandip  w | || SoundMx Digtal dudio ¥ | || | Soundéx Digital Audic = |
1l

Sounce IMéIangeur zortie sons j ’ IMéIang j IMéIangeur zortie sons j IMéIangeur zortie song j

Stats l { I I

Giain [db] |0 Hp 4 S = | = | = | = |

Riaa Filter I~ v I~

45T I [ I u

Inverse LAR [~ [ [ u

Phase | u ' ' u

=
=

Decal m ﬂl Iﬁ ﬂl Iﬁ ﬂl

Apply Advanced I Guick Mode Calibrate 1 Calibrate 2 I Calibrate 3 I Calibrate 4 I Freeze I

ak I Annuler |

4 — Kalibrierung

Bevor Sie mit der Kalibrierung beginnen kénnen, muss der Pitch lhres Turntables auf O gestellt

werden.

Es gibt 2 Méglichkeiten fur die Kalibrierung: « Quick mode » und den normalen Weg.

Der « Quick mode » erlaubt Ihnen in einem Schritt zu kalibrieren. Legen Sie die Nadel auf das Vinyl und

starten Sie den Turntable. Die Kalibrierung erfolgt nun
automatisch.
. . f ik k with installati
Wenn Sie den normalen Weg beschreiten wollen, R e R
deaktivieren Sie den « Quick mode » Button.
Nun gibt es 2 Schritte wahrend der Kalibrierung:
.. . . Misvibes has detected that Left and Right are
Gerauscherkennung mit gestopptem Vlnyl inversed, it will be corected [see InverseR /L)
(legen Sie dabei die Nadel auf das Vinyl)
Sounderkennung mit spielendem Vinyl

x|

Step2 /2

(legen Sie dabei ebenfalls die Nadel auf das Vinyl) R

Anruler I

MixVibes wird Ihnen eine Nachricht mit den Ergebnissen ausgeben. Wenn die Kalibrierung erfolgreich war

wird ,,MixVibes can work with your installation” erscheinen.

MIXVIBES PRO 6 MANUAL
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Mit einer guten Konfiguration, wird dass Level im VU Meter die erste rote Linie
erreichen.

Die Wellenform muss einer Sinuskurve gleichen.

Das ,,Stats” Feld zeigt den Prozentwert des korrekt gelesenen Timcodes an. Dieser Wert muss hoéher als
60% sein. Das linke und rechte Volumen muss ungefahr bei 0.36 liegen.

Stats goodtc=33% volL=0.36 F=0.3E [

Generall iz I Sound  Minyl |Skins I Keyboardl Midi I Consnlel D2 I

—Winyl 1 —Winyl 2
Type Ivinyl e 'l Ivinyl Ve vl
Audia [es10 = [asio =l
Souce | [4L0105/6RI006% -] |eLioo7aRI00 e -]
Stats [a0adtc=33% voll =0 36 R=0 36 [a0adte-08% vol-0.36 R-0.36 |

Gain [db] |42 = |42 -HE

Riaa Filter

45T

Inverse L/R

-
-
r
Phasze lrw I |
Offset m
Moise Level Iﬂ

Maige Filter

Tirne lirnit I?ZUUUU
Style mix scratch -

I Advanced Guick | LCalibrate 1 | Calibrate 2 | 1 active vinyll Freeze |
oK | Annuler |

Stimmen Sie das linke und das rechte Volumen mit dem Gain (dB) Button ab:

G ain [db) ‘ 2 4 =

MIXVIBES PRO 6 MANUAL



Problem bei der Kalibrierung x

There iz no signal found in input.

Es besteht die Mdglichkeit, dass die Kalibrierung nicht et (e o esismn
funktioniert:

Defekte Systeme: Wechseln Sie das System

Mixtibes cannot work with wour installation

Retry the test
Schmutz: Reinigen Sie die Vinyls und die Systeme
Probleme elektrischer Natur: (besonders Probleme e
der Erdung): Uberprifen der Erdung
Apply I Annuler

links/rechts Vertauschung: Verwenden Sie die
Softwareumtauschung (Inverse L/R)

Gain [db]
Hintergrundgeradusche (Rumpeln) Riaa Filter

45T

Inverse LAR

Fhase lnw

Offzet

Fur die Benutzer, die M44-7 oder Stanton 680 HP Systeme verwenden
(und einige andere), ist es wichtig ,,Phase Inv” zu aktivieren. Einige Cd
Player benétigen diese Funktion ebenfalls.

Der Gain Wert kann manuell eingestellt werden um den Wert von 0.36
Zu erreichen.

Generall Mix I Sound  ¥inyl ISkins I Ke_l,lboaldl Midi I Eonsolel DM2 I

— iyl 1 —inyl 2
Type I wiryl w2 A I Ivin_l,ll w2 - l
Mode I absolute j I absolute j
Audia 510 | Jasio i
Souce | |4LIDI0GERID0GE 7| [sLamorsRa007E v
Stats [ooshe=33% vol =0 36 R -age= GAIN VAL UE [gondtc=33% vol-0.38 R=0.36 |

(dB)

Gain db)
Fiaa Filter

45T

-
-
Irvrerze L/R u
-

FPhaze Iy

> S—
Dffset |D = ﬁl

Moige Level m
Moize Filker l@
Tirme lirnit IW
Style mix m

Apply I Advanced Quick | Calibrate 1 | Calibrate 2 | 1 active vinyll Freeze |

Ok | Annuler |

Vergessen Sie nicht den ,,apply” Button nach jeder Anderung zu driicken.

16
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1V — Menu

O wew Chrl4+M
Open r
Save 4
Save fs...

1 — Datei Menu (File Menu)

Import file

Export file

&y aran

1 Untitled.vib

New: Erstellt eine neue Mediabase. Die gegenwartig geladenen Tracks
werden aus der Mediabase gel6scht.

2 olivieryouyou, vib
“Die Mediabase ist eine Datenbank, welche alle hinzugefigten

R . Options
Musik- und Videodaten verwaltet. T
Install Wizard
Open Mediabase : Ladt eine Mediabase (Endung auf .vib) Reset  Shift+Esc
Properties
Open Sequence : Ladt eine Sequenz (Endung auf .vsq) Cuit

Sequenzen sind abhéngig von der Mediabase, auf die sie sich beziehen. Eine Mediabase TEST.vib
kann beispielsweise verschiedene Sequenzen haben: TEST seql.vsq / TEST seq2.vsq /
TEST_seq3.vsq. Wenn die Mediabase nicht geladen wurde kdnnen die Sequenzen ebenfalls nicht
geladen werden.

Es kénnen auch keine Sequenzen von fremden Mediabasedateien benutzt werden.

~“Eine Sequenz ist eine Liste von Ereignissen (wie play, 6ffnen oder cue) die MixVibes
zeitgesteuert mit der Mediabase ausfihrt.

y

"‘“E'."lWie kann ich meine eigene Sequenz erstellen?
Schauen Sie im FAQ-Teil am Ende dieses Manuals
Open music: Offnet eine Audiodatei und legt sie in der Mediabase ab
Add video: Offnet eine Videodatei und legt sie in der Mediabase ab
Save Mediabase: Speicher die Mediabase in eine .vib-Datei
Save Sequence: Speichert eine Sequenz in eine .vsqg-Datei
Save as: Speichert die Mediabase in ein Verzeichnis IThrer Wahl mit einem frei wéhlbaren Namen.
Import file: Importiert Playlist-Dateien (m3u, txt, Ist).

Export file: Exportiert Playlist-Dateien (m3u, txt, Ist).

17
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Scan: Sie kénnen eine oder mehrere Dateien aus lhrem Explorer scannen. Diese Funktion bietet
Ilhnen die Mdglichkeit, den Bpm-Wert und die Wave-Darstellung Ihrer Tracks zu erhalten.

COOF H = & COIOR TEr

LINYL i
P AESOLUTE [ !
inerans) o Cl ~ 1EQ | tooe |l el
OURLITY
"R L AT BOOM DIS

E
L

Al 00:08.987 -01:36,904 © 98.0
%@“WMMWMWW 0.0

[ 2 sen T o

“Die Wave-Darstellung wird in dem Peak-Verzeichnis Ihres MixVibes gespeichert:
file_name.vpk.

Options: Dies ist einer der wichtigsten Teile der Software. Mehr Details hierzu finden Sie im 3.
und 11. Teil dieser Dokumentation.

Reset: Stoppt den Player sofort und bereinigt MixVibes von falschen Einstellungen.

Properties: Zeigt den einzigartigen Schliissel der Mediabase an. Dies dient zur Sicherung.

Quit : Schlie3t MixVibes

2 - Bearbeiten Menu (Edit Menu)

Edic | Media Mix ‘Window Delete: Loscht eine ausgewéhlte Datei
fz_lfte Edit: Zeigt die Dateiinformationen an
Edi
Select Al Chrl+a Select all: wWahlt alle Dateien fur z.B. einen
cut e gruppierten Scan an
Oy e Cut/Copy/Paste

Paste Chrl+y

18
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3 — Allgemeine Optionen (General option)

options x|

Gereral | Mix | Sound| Wingl | Skins | Wideo | Equalization | Keyboard | Midi | Console | DM2 | DMCT |

Fresentation
’V Dizplay ToaolTips v Display Windows Captions [ Scroll Title v Style |><F'2EII35 j

Tooltips: aktiviert Tooltips

Windows caption: Wenn Sie diese Option aktiviert haben, ist es lhnen madglich die Fenster zu
verschieben und das MixVibes-Layout Ihren Winschen anzupassen.

Fle Edt Meda Mix Window 7
OEE u .2 s

— = -
- | 3 e i me=a T

- GATBOOM DIS

1
p
i
§

Il " °00:08.986 --01:36,905 il &% “00:00.000 200:00.000
il 7 10l | N

EEATLODR SAHPLER | SPEED:

» FEsOLUTE E EL (4 P AESOLUTE m L (g

Eriny Grm

| % ©00:00.000 200:00.000 | &% £00:00.000 {200:00.000
7S RN

=pe=n EEATLODR SAHPLER | SPEED:

= man == == |
=2 EnﬂE-HEE-E¥ !

Authar

SORRPTRRRRPRERRRR

| m il _I - ! E |

Ero=serceR £a
|| GRS vemen || |

I8 @@ e, B A

Scroll title: Scrollt den Trackname im Player, sollte dieser zu lang.
Style: Definieren Sie ihre Fenstereinstellungen.

Player number: Anzahl der Player (2-16). Beachten Sie, dass Sie nur maximal 4 Turntables
gleichzeitig benutzen kénnen. Die anderen Player sind virtuell.
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File Handling
Autoload Last Opened File [ Initial Directary : I J
History v Show File | Metadata Tags : kil v D32 o

Autoload last file: Aktivieren Sie diesen Eintrag um immer automatisch die letzte verwendete
Mediabase beim Start zu laden.

Initial directory: Legen Sie den Pfad der Mediabasedatei fest.
History: Diese Option zeichnet alle Dateien auf, die Sie wahrend einer Mix-Session benutzt haben.

Tag: Hier kdnnen Sie die ID3 Tag Version wéhlen, die Sie benutzen méchten (ID3V1 oder ID3V2).

=
"-:-'J'Was ist ein 1D3 Tag?
Ein ID3 Tag gibt der Software Informationen (Erscheinungsjahr, Qualitat, Albumname etc.) zu
der geladenen Datei. ID3V2 Tags enthalten mehr Informationen als ID3V1 Tags.

Speed and Pitch range:

Pitch bend [%] : ISEI 3: Speed [%]: I‘ID 3: Jog [%]: I‘ID 3: Fitch tanes : IB 3:

Feverse Speed Sliders v

Pitch bend: Gibt die Prozentzahl an, die der Player kurze Zeit beschleunigt wird um danach auf den
Originalwert zuriickzuwechseln.

Speed: Legen Sie die Maximalwerte fur Speed und Mastertempo fest.

Jog: Legen Sie das Tempo fur das JogWheel fest.
g g P g -@%

U

Pitch tones: Gibt die Varianz in % des Pitchtones an. Dies betrifft nur die Tonhdéhe aber nicht die
Geschwindigkeit des Tracks.

System
Fricrity
. Usze Microzoft Codec o Load in memory only tracks that are less than [minutes) : |13 3:
normal high real time Equalization bypass v Lows gui pricrity [V Muilti Instance v

Program priority: Hier kdnnen Sie die MixVibes Prioritat festlegen.

Microsoft codec: Benutzt den Microsoft© Codec um die mp3 zu dekodieren anstatt dem in internen
Codec

Equalization bypass: Aktiviert /Deaktiviert den MixVibes Equalizer. Wenn Sie einen externen Mixer
benutzen, sollte diese Einstellung deaktiviert sein.

Low GUI priority: Verringert die Grafikprioritit um der Soundverarbeitung mehr Leistung
zuzugestehen. Dies sollte bei Vinylkontrolle aktiviert werden.

Multi instance: Erlaubt lhnen mehrer Kopien von MixVibes zum selben Zeitpunkt zu 6ffnen.
Achtung! ASIO erlaubt keine Nutzung der Soundkarte durch mehrere Programme.
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Load memory time limit: Legt die maximale Ladnge (in Minuten) der Tracks fest, die in den RAM
geladen werden darf.

Other
’7V0Iumerange[db]: |35 3: Record audio out : IU 3: Sampler channel number : |1B 3:

Volume range: Erlaubt Ihnen den Bereich des Volumenfaders im Softwaremixer festzulegen.

Sampler channel number: Legt die Anzahl von Kanélen im Samplerfeld fest.

4 — Mix Optionen

options x|

General Mix | Sound| Vil | Skine | Video | Equalieation | Keyboard | Midi | Console | DM2 | DMC1 |

—A&uto Beat Counting
Tempo range of your tracks [uzed as a hint for beat detection) : kit [BPR] - Iﬂ kax [EPM] : Iﬂ
Feal time Auto BPM Counter [ondaff) v
Dizplay the viryl pitch H
Auto Mix When prezs Auta Match Button v
Calculate BPM / Peak at Load v
Auto b atch *when loading a media in the mixer [ Auto Gain Adjustement v

Tempo range of your tracks: legt die Reichweite der Bpm-Erkennung fest. In diesem Fall 78-150
bpm.

“Eine groRere Reichweite lasst eine genauere Erkennung zu.

Real time autobpm: Aktiviert/Deaktiviert die Echtzeit Bpm-Zahlung

Display vinyl pitch: Zeigt den Turntablepitch der durch MixVibes berechnet wird an.
Automix when presses Auto Match Button: Wenn

diese Option aktiviert ist, versucht MixVibes die 2 EH "]]Mll m]l" = E
gewahlten Tracks automatisch zu mixen, wenn der CROSSFADER B
»=automatch” Button gedrickt wird. MATEH

MATCH

B e 6 .6 m

Calculate bpm/peak at load: Berechnet die Bpm der Tracks wenn diese in den Player geladen

werden.

Automatch when loading: Neu geladene Songs werden automatisch mit denen im anderen Player
synchronisiert. (funktioniert nicht im Scratch/Vinyl Modus)
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Autogain adjustment: Mit dieser Einstellung regelt MixVibes die Gainwerte der Tracks automatisch
auf ein Niveau. Dies funktioniert nur wenn ,,calculate BPM at load” aktiviert ist.

Gain

) |
o}
2

THRS
HTTHCE

RELERSE
T

= (1T

|
5

&

Cue / Autoztart
’iﬁ.utﬂ cue Mo © Yes Seachtime [10 = Sound detection |3|:| _I; db att

Autocue: Setzt den Cue Punkt automatisch auf den ersten Beat des Liedes.
Search time: Zeitraum in Sekunden vom Beginn des Liedes bis der Cue Punkt auftreten muss.

Sound detection: Dieser dB Wert legt den Grenzwert fur das Volumen bei der Suche nach einem Cue
Punkt fest.

Im Beispiel sucht MixVibes nach einem Cue Punkt in den ersten 10 Sekunden des Liedes der nahe an 30
dB heranreicht. Der erste Punkt der dem entspricht ist der Cue Punkt.

Stop detection [mz) |1DD 3: Stabilization matar [mz) IEIZI 3:

|' houze Scratch

Stop detection: Legt die MixVibes Jog-Wheel-Sensibilitat fest.

Stabilisation motor: Legt die Verzdégerungszeit fest, die benétigt wird um das Track nach Loslassen
des Jog-Wheels auf Normalgeschwindigkeit zu bringen.

Timing
Fade [sec) 10 = Jog [mz] |1EIEI 3: Wfarning [sec] |1EI 3:

Laop in bar boundaries [

Fade: Legt die Faderzeit der automatisierten Playlist fest.

Warning: Legt eine Zeit fest in der ein Alarm beginnt, bevor der Track endet (hier 10 Sekunden vor
dem Ende).

Loop in bar boundaries: Dient zum erstellen perfekter Loops.

22

MIXVIBES PRO 6 MANUAL



5 — Sound Optionen

Genersl| Mix  Sound | vinl | Skins | Video | Equalizstion | Keyboard | Midi | Console | DM2 | DMC1 |
— MULTI CHANMEL |I
Device | T-M&YA 44 2ch Wave = Mier  |2MAYA 44 2ch Wave =l

otput Furmbier |4[?.'I] *I monitar |4[front cenh*l Latency [ms]|120 _|::'

~| ASIO
Device

| Hercules 16/12 Fuy ASI0

j Setupl device number |2 3:

| KERMEL |

=

Device

J1eve 44 2ch wave

output nurmber |2[quad] 'l motitor |2[center] 'I Latency [ms] |40 _:I

j bimer I j

| MULTI.-’-‘«UDID'
—

Device

P iner

[ mava a4 2chwave

2|

Al

A
device number |1 3:

L Ll

Ll L] el 1]

miker urnber IU 3.

Latency [mz] |24 =

o |

Annuler |

Hier kénnen Sie den Audiomodus lhrer Soundkarte einstellen. Fir die beste Latenz wahlen sie ASIO,
KERNEL oder MULTIAUDIO.

Beim ASIO Modus, dricken Sie den Setup Button (Control Panel)
einzustellen.

+Hercules 1612 FW Control Panel

Flle Options 7

= 3

i Asio Setup

Monitar

0!

. & @ & e W

Monitoring : IAucune | Source de spnchronisation ;| Inteme ‘I — Audio Cukpuk
~#nalog Input Left Right
Chanrel 1 & 2 Channel 3% 4 Channel 5 & & Channel 7 & 8 Channel 3% 10 Charnel 17 & 12
1 - - - -
J| 1-16/12FW Analog 1 x| | 2- 16/12FW Analog 2 7 |
+12d8 - 1
| [ i ﬂ] 3-16/12Fw pnalog 3 7| |4 - 16/12Fw Analog 4 7]
E : 31| 5- 16/12FW Analogs  ~ & - 16/1ZFW Analogé v
0ds T . T AT TR Y JI f nalog5 x| I J nalogé |
+9dB +3dB +3de +39dB +9dB +34dB +9dB +3dB 0de  0OdB 0de 0OdB
4 s -
Symetrique | Symetrique I Symetrique I Symetrique | Symetigue I Symetigue I JI i 16“2FW Analog i j I o 16“2FW Analog g j
a0y x| [a0dev = [a0dev =] [q0eev 7] [«adBu =l [+4dBu =l Im_ 16/12F% SPOIF ch
r—#Analog Dutput Fréguence d'gchantillonnage & = =
Channel 1 & 2 Channel 3 & 4 Channel 5 & & Channel 7 & 8 ’V 48000 Hz J I J I J
|
0 -t ki I = [
Hercules Fireire Audio Device
125d8 - -

0de 0dB

0de 0de 0de 048 0de 0Ode

Coppright (C) Guilemot Corp. 2002-2005

Wersion du firmware : 27-50-08-17 contral Panel |

[+4 dBu

=l [+ deu

= [+ deu

=l [adeu =l

Serial Number: 3412 3412

Cancel

Yersion des pilotes : 5.3.4.8

w212

MIXVIBES PRO 6 MANUAL

um die korrekten Audioausgange

x|

23



6 — Vinyl Optionen

options_________ x|
General | Mix | Sound Vil | Skins | Video | Equalization | Kevboard | Midi | Consale | DM2 | DMCT |
Mode  |absolits =l | Jabsolute =1 || fabsotate || fabsouts =l
Audio  |4SID = | Jasio =l fasio x| Jasi0 |

Souce DN O - MayadddN 1-May 7| | [0:N 0 - Mayadd N 1-May 7| | |TIN O - MapaddIN 1 - May 7| | [ 0N 0 - MapaddIN 1 - May x|
Stats  [goodic=0% volL=0.37 R=037 | [acodic=0% vol =0.37 R=037 | | |

cantl 7 [z MW F == ZEE F =0 =
RiaaFiter [ u ¥ I
(| 45T u |l u a
Inverse LR [ |l u u
Phaselnv [ u u u
| | peca [p0 = Savel o = Save| o = Sawe| [0 = sawe|

| Moize Levell 45 3

Moise Filter lﬁ Iﬁ

Tirne lirnit I?ZDDDD I?ZDDDD |?2DDDD I?zuggg

Style mix Iscratch VI
Apply | I Advanced Quick Mode | Calibrate 1 I Calibrate 2 I Calibrate 3 | Calibrate 4 | Freeze I
I ok I Annuler |

7.

oo
=

Channel: Legen Sie die Art Ihrer Timcodequelle (Vinyl V1, Cd, Vinyl V2) fest.
Audio: Wahlen Sie lhren Audiomodus. (ASIO, MULTIAUDIO, KERNELMODUS)

Source: Wahlen Sie die Soundkarteneingange aus, an welche lhre Turntables oder Cd Player
angeschlossen wurden.

Mode: Kontrollmodus lhrer Turntables

e Absolute: Absolute: Hier ist ,,needle drop“ moglich. MixVibes folgt exakt der Bewegung des
Vinyls. Dies ist der beste Modus flur Scratching.

e Relative time: Auch hier ist ,needle drop“ moglich. Jedoch ist dieser proportional zur
Vinyllange. Wenn Sie in die Mitte eines Liedes springen wollen, dann setzen Sie die Nadel in die
Mitte des Timecodevinyls. In diesem Modus kénnen Sie mit Loops arbeiten, Cue Punkte
verwenden oder die Mastertempofunktion einsetzen. Der Modus ist sehr interessant flr Mixing.

o All Relative: Hier gibt es keinen ,,needle drop“.

e Jog Wheel: Das Vinyl verhalt sich wie ein ,,Wheel Controller“.

Stats: Das ,Stats” Feld zeigt den Prozentwert des korrekt gelesenen Timcodes an. Dieser Wert muss
héher als 60% sein. Das linke und rechte Volumen muss ungefahr bei 0.36 liegen.

Gain: Mit einer guten Konfiguration, wird dass Level der ersten roten Linie im VU Meter erreicht.
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RIAA filter: Dies ist die Softwareemulation des RIAA Vorverstarkers. Sie erlaubt Ihnen, lhre Phono
Turntables direkt an lhre Soundkarte anzuschlieBen. Sollten lhre Turntables Uber einen line-Ausgang
verfugen, ist es nicht notwendig diese Einstellung zu treffen. Flr Version 2 Vinyls brauchen Sie diese
Einstellung ebenfalls nicht zu aktivieren.

45T: Aktivieren Sie dies, wenn lhr Turntable mit 45 Umdrehungen pro Minute lauft.

Inverse L/R: Diese Option erlaubt eine Verdrehung der Turntableaudiokabel.

Phase Inv: Diese Option sollte bei Systemen wie SHURE M44-7 / Stanton 500/680hp und manchen
Cd Playern aktiviert werden.

Decal (Offset): Der hier angegebene Wert verschiebt die Startposition des Tracks auf dem Vinyl. Bei
einem Wert von 1000ms wirde der Track beispielsweise 1 Sekunde spéater auf dem Timecodevinyl
starten als normal.

Visual control: Dieses Fenster zeigt lhnen das Timcodesignal grafisch an. Sie kdnnen hier
Masseprobleme, elektrische Interferenzen oder Rumpeln erkennen.

Noise level: Bei dieser Einstellung kénnen Sie den Gerauschlevel in dB angeben.

Noise filter: Hier kénnen Sie die Anti-Gerausch Filterfrequenz (in Hz) festlegen.
Diese 2 Optionen sind sehr wichtig. Sollten Sie Probleme mit der Masse, elektrische Interferenzen
oder Rumpeln haben, erhdhen Sie den Gerauschfilter-Level (Bsp.150) um das Eingangssignal zu
bereinigen. Je mehr Gerdusche von Ilhren Turntable kommen umso hoéher sollten Sie diese
Frequenz wahlen. Bei einem zu grofRen Wert wird die Prazision leiden.
Wenn Sie das Vinyl stoppen und MixVibes spielt dennoch weiter sollten Sie den Noise Level
erhdhen (z.B. -35dB).

Style mix: Stellen Sie die MixVibessensibilitat ein (Mix/normal/Scratch).

Apply: Nach jeder Veranderung missen Sie diesen Button dricken.

Advanced: gewahrt Zugang zu speziellen Parametern von MixVibes Pro.

Quick Mode: Aktiviert die Schnell-Kalibrierung.

Calibrate 1, 2, 3 oder 4: Startet jeweils die Kalibrierung der unterschiedlichen Quellen.

1 active vinyl: Diese Option wird bei nur einem verwendeten Turntable benutzt.

Freeze: Friert das Bild des Kontrollbildschirms ein.
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7 — Skin Optionen
N x|

Skins | video | Equalization | Keyboard | Midi | Console | DM2 | DMCT |

M vESimpleSkin -

MyvEskin HiTech

b wEskin M arine

MwBzkin Orange

MyvEskin Red

MwEskin Silver

MwBzkinProvingll

b wEskinProtingll Black H fx Sampler H LI

et | _Edt |

Hier kdnnen Sie lhren MixVibes-Skin einstellen. Einige der Skins bieten Zusatzoptionen (Effekte,
Sampler), andere wiederum sind auf maglichst wenig Platzverbrauch ausgelegt.

File Edt Media Mix Wndow 2
JE=EN RN yF 0 iti EQ[@]» ol
COOFH =B CO0P HMEF D REEELITE E

b Lo oo ) alialiealialica Sa—
>

i

00 00D 000
o .M B-0000000

HDNITDR i

e |
i i
b] | REP. LOCATIONS LOOFP A —-B 4 LOOF MEM
Be " mmearrrrr

- 5 lilelel= FROPERTIES
i {Sreec

DPEN

N %%00:00_ 000 G - 00 BT S
N LR it~
e —p— mi © ©

HIDDLE .
DLIT

E
- -
B

Abex Neri And Federico Lecchi - Aurora (Dub Mix)

=
(TR e 00:00.129 09:.05 490 .~-123.0 0.0

@@@ =D 900000, '
G (000666

pr—— 00:00.000

d |

Sie kdnnen eine Menge Skins im Forum finden:
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8 — Video Optionen
opions

Generall Mix I Soundl Wil I Sking  Wideo |Equalizati0n| Keyboardl Midi I Consc

r¥idenl ———— ~Miden2———— ¥iden 3

» [E 5 %o fams = % [ =
width [576 =] widh [576 = || widh [575 =]
Height 431 =] Height [431 =] || Height 41 =]

Full screen [ Full screen Full screen [

Adiust | Show | Adiust | Show | Adiust | Show |

In diesem Bildschirm kdénnen Sie die Ausmalie lhres Videobildschirms festlegen. Als Parameter stehen
zur Verfigung: Die Weite, die Hohe oder ob Sie den gesamten Bildschirm (Fullscreen) verwenden
wollen.

9 — Equalizer Optionen

General | Min | Sound | Vingl | Skins | Video Eaualization | Keyboard | Midi | Console | DM2 | DMCT

—Equalization———— [~ Low Pasz Fesonant
Freq a

Bass Im 3: IU.54 3: i ISD 3: |120003:
Hiddle IZDUD 3: IU.54 3: a IU.3 3: ID.94 3:

Im Equalizerfenster kénnen Sie Feineinstellungen am Sound lhres MixVibes vornehmen.

Treble [5000 = 061 =
Range 10 =] Db

Killer Frequency

Midde [250 = [2000 =
Treble [3000 =

— High Pazz Resonant

]

Freq [100 = [5000 =

— Gain

Range 10 = Db

— Equalizer

Nbbards[10 = 8 [1.85 =

Hange|15 3: Db

Default |
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10 - Keyboard / Midi / Console Optionen
_

Keyboard | Midi I Console

Apply |
Edlt

Diese 3 Fenster helfen Ihnen Setup-Dateien fur die Keyboard-Schnellwahl, Midi Controller (NUO4, M-
AUDIO Trigger Finger ...) und die Hercules DJ Console MK2 zu laden und zu editieren.

MixVibes PRO 6 kann durch Midigerate gesteuert werden. Jeder Midi Controller ist dabei kompatibel mit
MixVibes. Es besteht auch die Mdglichkeit, 2 Midi Controller zu benutzen (Midi 1, Midi 2).

options ________§ W x|
General | Mix | Sound | Wingl | Skins | vid :| oMz | omc/pac | paca | xPio |
—MIDl lhput————————————
Enabled: [# Midi1 I Hidi2
Device: |Périphérique audio USB R e =l
Config File :

riiod N -
nuody200 L
triggerfinger )

triggerfingerl2
triggerfinger3 midimpcak.ai
uiession raidipitch
i3 =l
Omni u Display Message [ Edit | Edit I

Ok I Annuler I

MIDI Dateien kénnen im file/options/midi/edit” Menl erstellt oder editiert werden.

Einige fertige MIDI Controller Dateien sind bereits im MixVibes PRO 6 Installationsverzeichnis: BEHRINGER
FCB1010, drumbox, AKAI controller, pitch, ECLER NUO4, M-AUDIO Oxygen2, M-AUDIO Trigger Finger.
(C:\Program Files\MixVibesPRO6\midi).

AuRerdem werden im Forum standig neue Dateien angeboten.

Der ,display message” Button zeigt die MIDI Meldung in der MixVibes Nachrichtenleiste an:

209202 00000 | Meda:2 Event:0)0 i -NOTECRF ch=0 dl=44 d2=0) M3G=499 200 CMD=PAD

—_—

Um eine eigene MIDI Steuerung zu belegen, schauen Sie sich die FAQ Sektion am Ende an.
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11 - Media Menu
led - Mix¥ibes Pro (= IVl

Elay Ckrl4+Enker
Stop  Ckrl+BackSpace
Forvard Crtl+Right
Backward Chrl+Left
Eemove file

Locations Chrl+L
Change Path

Save ID3 tag

Save Info

Load Info

Beat Counting manual
analvse

Beat Matkching

Inik Position

Play: Spielt die Datei ab.

Stop: Stoppt die Datei.

Forward : Spult in der Datei vorwarts.
Backward : Spult in der Datei rickwarts.
Remove file : Loscht die Datei vom PC

Locations : Zeigt die Cue Punkte an.
Change path: Sie koénnen das
Zugriffsverzeichnis der Datei andern.

Save ID3 tag: Speichert das Tag der Datei.

Save Info: Speichert Mediendaten
(Pitch,Equalizer,...)

Load info: Ladt Mediendaten
(Pitch,Equalizer,...)

Beat counting manual: Offnet den
manuellen Beatcounterassistent.

Analyse: Analysiert die ausgewahlten
Dateien.

Beat Matching: Gleicht den 2. Track an den
ersten an.

Init position: Léscht den Cue Punkt

A Mehrere Dateien zu analysieren kann mehrere Stunden dauern. Es wird empfohlen dies zu tun,
Ihr Track wird dann in weniger als 10 Sekunden geladen!

12 - Mix Menu

edia | Mix | Window 7

Flay Ckrl+3pace
Stop

Eorward

Backward

Record

Add to i

Generate Playlist
Auko Mix
Generate Cue Sheet

Save in way or mp3

Play: Spielt den Mix.

Stop: Stoppt den Mix.

Forward: Spult in der Datei vorwarts.
Backward: Spult in der Datei rickwarts.
Record: Nimmt den eigenen Mix auf und
speichert Ihn in einer Wave-Datei.

Add to mix: Fugt eine Datei zu dem Mix
hinzu.

Generate playlist: Erstellt eine txt-Datei
welche die letzte Playlist auffuhrt.

Auto mix: MixVibes kann 2 Tracks
angleichen und mixen.

Generate Cue Sheet: Erstellt eine txt-Datei
welche die Cue Punkte enthélt.

Save in wav or mp3: MixVibes kann lhren
Mix in .wav oder .mp3 speichern.
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13 - Window Menu

S MIMD 5

Full screen: Zeigt MixVibes Uiber den ganzen

dix | Window | 2 Bildschirm an.

Full Screen Alk+5 Commands: Zeigt die Kommandozeile an.

- Status: Zeigt die Statuszeile an.

Carnmands Media: Zeigt die Mediabase an.

Skatus Playlist/Seq: Zeigt die Playlist an.
Selection: Zeigt das Selectionfenster an:

Media Dort koénnen Sie lhre Dateien nach

Plaviist/Seq Erscheinungsjahr, Genre, bpm, etc ordnen.
Explorer: Zeigt den MixVibes Explorer an.

Selection Rack: Zeigt den  Crossfader, die

Explorer Lautstéarkeregelung, die Gainregelung oder
das Stereo Equalizerrack an.

Rack Mixer Control Lock: Sichert/Entsichert die

Mizer Contral Lock Mixeroptionen (Ausgéange, Lautstéarke,

Equalizereinstellungen und Effekte)

14 — ,,?” Menu

d - Mix¥ibes Pro (~) MiIVID . . .
winang-BLRiER md g About: Zeigt die Versionsnummer an.

) Check last Update Update: Dient zum updaten der Software.
ahout

pdate

15 — Kontextabhangige Menus

Mit dem Rechtsklick auf verschiedene Punkte des Players zeigt MixVibes 2 verschiedene Kontextmenus
an:

EEFECTS | - LISER

L 'f ~r Qg O jﬁ""I.EE’M-'
FFECTS| LSER | c\ c\ Tl
L7000 00nm" s

Effects

Locations
COCATIONS COOF A =F COOP HMEH

TEETE M TTTT Analyse

Beat Counting Manual

Alexkid - Come With Me

. AutaCue
Left iz . -
; R | 4,320 £ —01:54.706 -120.0  1opostin
: i s, ese
i W Zt;:z:neh ,"“‘“‘t\‘ — EEHTLDF EF"-E Sean
. jl— . fosf 1 | = Mgciagll  Options
.@@: 03:36.280 : - 01. v Siratch ' ool uuﬂ-m- Plugin
%ﬁ? Locatian Control Lock 4

Display 2 Beats v Load in Memory

v Display 4 Beats
Display & Beats
Display 16 Beats

v Display Frame
Display Tick
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V — Virtueller Player

Der Virtuelle Player im Detail:

COCHATIONS

—
LRl

A% £ 00:00.000 - -07:20.480 :141.9
@@w 0.0

BERTLOOF SHHPLER

T wr s bl od pIOm e
| / ,
sy 22 a0 19

1. Effects activation: Aktiviert/Deaktiviert den gewéhlten Effekt.
2. User Script: Diese 6 Knopfe kénnen voreingestellte Aktionen laden (Skripte).

3. Locations: Legt Cue Punkte an. Rechtsklick um einen Punkt anzulegen. Linksklick um zu einem Punkt
zurickzukehren. Location-Punkte werden im Wavedisplay angezeigt.

4. Volume: Dient zum Einstellen der Playerlautstarke.

5. Equalization buttons: Hohen, Mitten und Bass kdnnen mit diesen Buttons geregelt werden. Die ,kill”
Buttons schalten die jeweiligen Equalizer ab.

6. Direct Mode: Deaktiviert die Equalizer Buttons.

7. Monitoring: Wenn dieser Button aktiviert ist, wird der Sound des Players an den Monitorausgang
geleitet.

8. Master display: Zeigt den Masterwert in dB.

9. Master Button: Benutzen Sie dies um lhre Tracks zu normalisieren.

10. Dumb: Stoppt den Player sofort.

11. Out: Zeigt die Nummer des Ausgangs an durch die der Sound des Players ausgegeben wird.

12. Bypass: Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Eingang zum Ausgang durchgeschleift. Dies ist
wichtig, wenn man regulares Vinyl oder direkt von Audio Cd spielen méchte.

13. In / Out loop: Startet und grenzt einen Loop ab. Der ,Loop-RelLoop” Button beendet den Loop.
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14. Loop Memory: Genau wie Locations kdnnen auch Loop-Punkte gespeichert werden. Wenn ein Loop-
Punkt gesetzt wurde, klicken Sie mit der rechten Maustaste um ihn zu speichern. Um einen gespeicherten
Loop nochmals zu spielen dricken Sie den ,Loop memory* Button.

15. Speed mode choice: Es gibt 3 verschiedene Speedmodi:

»Speed mode” (SPD) ist der normale Pitch-Modus. ,Master Tempo” (MT) Das Tempo andert sich aber die
Tonhohe bleibt gleich. ,,Pitch” mode (KEY): Die Tonhdhe andert sich, aber das Tempo bleibt gleich.

16. Reset/+/-: Setzt den Speed Mode zurick.

17. Speed: Regler fur die Speedmodi.

18. Send / Add: Sendet oder flugt einen Teil des aktuellen Liedes zum MixVibes-Sampler hinzu. Der
»Send“ Button sendet das Sample an eine neues Pad im Sampler und der ,Add“ Button fugt es dem
gerade ausgewéhlten Pad hinzu.

19. Beatloop: legt fest wie viel Beats der Loop umfasst. (0.5 — 16)

20. Loop 7/ Reverse loop: Legt die Abspielrichtung der Loops fest (vorwarts/rickwarts)

21. Next / Previous track: ladt den nachsten oder vorherigen Track aus der Mediabase

22. Fast reward / forward: Zuruck- oder Vorspulen des Liedes

23. Play / pause: Abspielen oder Track Pausieren

24. Cue: Wenn ein Track gespielt wird, stoppt es dieser Button. Wenn der Track pausiert wurde, wird der
Cue Punkt gespeichert. (Wahrend der Track gespielt wird, kann der Cue Punkt mit der rechten Maustaste
gespeichert werden.)

25. Vinyl mode: Aktiviert die Turntable- oder Cd Playerkontrolle.

26. Wave form: Zeigt die Waveform eines Liedes. Left

Right
Skeren
v 2 channels

v Scratch
Location

Display Z Beats
v Display 4 Beats

Display & Beats

Display 16 Beats

v Display Frame
Display Tick

27. Player number: Nummern (zwischen 1 and 16) der Player
28. Rep: Wiederholt den Track.
29. Loading button: Ladt einen Track

30. Effects volume: Volumeneinstellung fir jeden Effekt
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VI — Erweiterte Funktionen

1 - Sampler

Der MixVibes Pro 6 Sampler ist ein Echtzeitsampler: man kann den Pitch verandern und Effekte
hinzufigen. Es gibt 16 Samplerpads. Um zum Sampler zu gelangen gehen Sie Uber:
Window/Rack/Sampler.

Ein Sound kann tGber Drag and Drop aus der Mediabase oder dem Explorer auf ein Pad gelegt werden. Ein
Sample kann auch direkt wdhrend dem Mix aufgenommen werden:

Wenn ein Loop lauft dricken Sie den ,Send“ Button. Dann wird der Loop an ein Pad des Samplers
gesendet.

COOR HEH HODE

———
RESET

SCRATCH

AW 00:09.772 ©-04:11.687 1 119.9

%hﬁhmm in U.ﬂ

EBEATLOOF SAMPLER

Wenn kein Loop lauft, gehen Sie wie folgt vor:

Schritt 1: Positionieren Sie den Cue Punkt

Schritt 2: Wahlen Sie die Anzahl der Beats (0.5 bis 16) des Samples

Schritt 3: Drucken Sie den ,,Send” Button um das Sample an ein neues Pad zu schicken und

den ,,Add“ Button um das Sample an das Ende eines ausgewahlten Pads hinzuzufligen.
_ _ 1 2 3 4 5 6

Der Sampler ist sehr einfach zu '
benutzen. Klicken Sie auf ein Pad
um das Sample abzuspielen.

HAME PROPERTIES
fabreax isin da mp3 joirt stereo
mix by larirette? 128kbps= 1Ebit=

44100 - 2194
1. Pad volume: Stellt das =

(37T K]

Volumen des Pads ein. w a
-00:02.1

2. Equalization buttons: E 1

Hohen, Mitten und  Bass o

einstellen. 13—

3. Loading button: Ladt einen
Sound in das Pad. M

330w a2de S |

n -
2, &
&) 0
n &
- -
B B
&) m
N N




4. Output: Nummer des Players, auf dem das Sample ausgegeben wird. (1-16)

5. Speed: Einstellung einer der 3 Speedmodi.

6. Speed mode choice: Es gibt 3 verschiedene Speedmodi:

»Speed mode” (SPD) ist der normale Pitch-Modus. ,,Master Tempo” (MT) Das Tempo andert sich aber die
Tonhohe bleibt gleich. ,,Pitch” mode (KEY): Die Tonhdhe andert sich, aber das Tempo bleibt gleich.

7. Pad: Linksklick auf dieses Sample um es abzuspielen. Rechtsklick auf das Sample um es zu stoppen
falls der ,lock” Button betatigt wurde.

8. Lock: Wenn diese Option angeschaltet ist, wird der Sound bis zum Schluss gespielt.
9. Mute: Dieser Button zieht eine Stummschaltung nach sich.

10. Repeat: Spielt das Sample unbegrenzt oft.

11. Pad selection: WéahIt das aktive Pad aus.

12 .Vu-meter: Zeigt den Ausgangslevel des Pads an.

13. Info: Zeigt die Sampleeigenschaften an.

14. Effect: Offnet das Effektfenster, um den Samples Effekte zuweisen zu kénnen.
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2 - Effekte

Die MixVibes Pro Effekte helfen Ilhnen noch besser und kreativer zu

m" 8 Mo Mixen! Sie konnen die Effekte direkt an die virtuellen Player oder den

Sampler senden. Rechtsklick auf diese Zone des Players um einige

: Effekte hinzuzufugen. | THEELE Moo
? g =~ | =
Effects U o'’
i Llr],l' HIDOLE
Locations =
el
Analyse = [
== |[EGFESD
S e
Das Effektfenster erlaubt lhnen eine Menge an Effekten zu benutzen: - THED
3 4 5 A 7

HOWE .~ DEL EFFECT
(v B o B LOLUME | AETIME u
SELECT EFFECT e E ] I ... I

Filter | _"'_. = Bas=freqchz) [0 JECROODSOOINED R
—J— | =3 Sweep freq (hz) I [l .

Type filter — Lol PRSS —

LFo EWAvavaNr
sizaat T T ~ |

1. Effects list: Wéhlen Sie einen Effekt aus der Drop-Down-Liste. 6 Effekte kdnnen gleichzeitig genutzt
werden.

2. Move/Del: Andern Sie den Rang des Effektes oder l6schen Sie ihn.

3. Volume: Effekt Volumeneinstellungen

4. Mute: Schaltet den Effekt stumm.

5. Active: Aktiviert den Effekt.

6. Presets: Wahlen Sie eine Voreinstellungen.

7. Presets management: Fugen Sie Effekte hinzu, I6schen Sie sie und laden oder speichern Sie Effekte.

8. Settings: Hier kénnen Sie Effekteinstellungen treffen.

3 — Stereo equalizer

Den 10 Band Equalizer erhalten Sie uUber: Window/Rack/Stereo Equalizer. Er arbeitet wie ein
Hardwareequalizer und hilft Ihnen bei der besseren Frequenzeinstellung: norm, loud, bass, mid, treb.

EOUALIZER
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4 — Medienmanagement

Verwalten Sie alle lhre Medien mit dem ,,selection” Rack tUber Window/Selection

Mix | Window

Full Screen

LI}

[

[Menu

Commands

Status

IMedia Yiew

Plawlist5eq

Selection

Explorer

Sampler

Rack. 4

Mizer Contral Lock 4

Es erscheint dieses Fenster:

fusic
Widen
Title
author
albur
GENFE

BEpm

+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+

Garoups
disco
rmb

Dank der ID3 Tag-Informationen kann MixVibes bereits einige Gruppen wie Video, Titel, Autor und BPM
anlegen. Es ist ebenfalls méglich Ihre eigenen Gruppen anzulegen:

Schritt 1: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

den ,,Group” Eintrag.

&dd group
Delete group

Schritt 2: Legen Sie ein neue Gruppe an (Add group) b Edit name

Schritt 3: Ziehen Sie mit per ,,drag and drop*“ Medien

aus der Mediabase in die Gruppe.
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Anhang 1: Wie kann man echtes Vinyl abspielen?

Es bestehen 2 Méglichkeiten:

Ein Y Kabel
Verwendung des Bypassmodus ( mit dem MvDVS_LCD_lite_bypass Skin z.B.)

1 —Y Kabel

Das Y Kabel:

Der Turntableausgang kann aufgesplittet werden.
Mit dem Y Kabel besteht die Moglichkeit entweder
den Soundausgang der Sounkarte zu benutzen oder
den Phonoausgang des Turntables direkt zu
verwenden.

Die Soundkarte wird dabei an den line-Anschluss
des Mixers angeschlossen und der Turntable an den
Phonoeingang.

Verbinden Sie die Y Kabel zu jedem der beiden
Turntablekabel. Fur jedes Y Kabel stellen Sie nun
eine Verbindung zu lhrer Soundkarte und eine zu
Ihrem Phonoeingang des Mixers her.

Die Audiokarte wird an den line-Anschluss lhres
Mixers angeschlossen. Die Erdung muss ebenfalls an
den Mixer angeschlossen werden.

37

MIXVIBES PRO 6 MANUAL



Nun koénnen Sie den entweder den line-Eingang
Ihres Mixers zum arbeiten mit MixVibes verwenden,
oder Sie benutzen den Phonoeingang und spielen
echtes Vinyl ab.

Mixer

2 — Bypass Button

In manchen Skins gibt es einen Bypass Button (LCD bypass skin). Klicken Sie nur auf den Button um mit
normalem Vinyl zu arbeiten. Um wieder mp3s zu kontrollieren klicken Sie nochmals darauf.

00:00.000

A Um den Turntable wieder fur Mixvibes umzustellen dricken Sie den Scratch button.

38

MIXVIBES PRO 6 MANUAL



Anhang 2: Wie optimiert man MixVibes um die beste Performance/Latenz zu
erhalten?

Mit den besten Einstellungen und einer PCl Karte ist es madglich, Latenzen von 1 ms zu erreichen. Mit
Firewire sind 4-5 ms maoglich.

Windows® Optimierung
Stellen Sie Windows® fiir die beste Leistung ein.
Stellen Sie den Stromsparmodus ab.
Deaktivieren Sie die Lan-Funktion.
Setzen Sie die Prioritat auf Hintergrunddienste (vor allem bei ASIO)
Deinstallieren Sie unnétige Anwendungen (Virenscanner, Firewall, etc.)
MixVibes Optimierung
Stellen Sie auf ,,Display tick” (Rechtsklick in das Waveformfenster)
Analysieren Sie alle lhre Dateien
Fur eine schnellere Analyse wahlen Sie ein kleineres Intervall (100-140 bpm z.B.)
Aktivieren Sie ,,equalization bypass” sollten Sie den MixVibes Equalizer nicht benétigen.
Aktivieren Sie ,low gui priority*
Deaktivieren Sie ,,tool tips*

Deaktivieren Sie ,,scroll title“

Sollten Sie wenig RAM besitzen dann wéhlen Sie nicht "load in memory": Klicken Sie mit rechts in
— jeden Mixerkanal und deaktivieren Sie "load in memory". Achtung sollten Sie diese Option
deaktivieren, wird MixVibes nicht mehr fahig sein Tracks im Reversemode zu spielen.
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Anhang 3: Installationsprobleme

Ich hore Klicks wenn ich einen Track in den MixVibes Player lade.
Ich habe andauernd Geknister.

Mdoglicherweise ist die von lhnen gewéahlte Latenz zu niedrig. Erhéhen Sie die Latenz, bis dieses Problem
verschwindet. Im ASIO Modus mussen Sie Ihre Soundkarte auf 16 Bit und 44.1 kHz stellen.

System Restore Automnatic Updates

General Computer M ame

Performance

Uszer Profiles

Desktop settings related to pour logon

Startup and Recovery

Systern startup, system failure, and debuagging

Environment % ariables

Hardware

*Y'ou rust be logged on as an Administrator to make most of these changes.

Yisual effects, processor scheduling, memorny usage, and wirtual memorn,

Performance Options

Advanced

| visual Effects | Advanced |

Processor scheduling

By default, the computer is set to use a greater share of
processor time to run your programs.

Adjust for best performance of:

Oprograms ~ ©¥a
Memory usage

By default, the computer is set to use a greater share of
memory to run your programs.

Adjust for best performance of:
O Programs @ System cache

Wirtual memory

A paging file is an area on the hard disk that Windows uses as
if it were RAM.

100 MB

Total paging file size for all drives:

0K ][ Cancel ]

Ich habe Geschwindigkeitsschwankungen:

Viele Grinde sind maglich:

- Die Latenz ist zu niedrig gewahlt.

- Es kdnnte Schmutz an der Nadel sein.

- Das Gewicht der Nadel kann zu hoch sein.

- Die Nadel kann einen Defekt aufweisen.

- Die Erdung ist nicht korrekt verbunden.

- Elektronische Uberlagerungen. Schauen Sie in

angezeigt wird.

den Vinyl Optionen nach ob eine Sinuskurve

- Ein zu hoher Eingangslevel. Sollten Sie RIAA Vorverstarker am line-Ausgang lhrer Turntable
haben so verringern Sie den Gainlevel lhrer Soundkarteneingange im Kontrollprogramm.
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Ich habe Unterbrechungen wahrend ich den Track spiele oder wahrend Loops:

Dies kommt vom Zugriff auf langsame Festplatten. Sie kénnen die Option "Load in memory"
aktivieren.

Rechtsklick auf den MixVibes Player:

Beat Counting  #

Reset
Scan
Options

Conkrol Lock,
f2  Load in Memary

o

Wenn ich scratche verstellt sich die Position im Absolutmodus.
Fuhren Sie die Updatefunktion aus. Dieses Problem wurde mit dem Update auf Version 6.21
beseitigt.

Wenn ich den Turntable stoppe hore ich immer noch Sound.
Der Gainlevel in den Vinyl Optionen kann zu niedrig sein oder der Noise Level ist zu hoch. Ebenfalls
kdnnen die Nadeln zu verschmutzt sein oder ein zu hohes Auflagegewicht eingestellt sein.

Der Sound wird ruckwérts abgespielt.
Das linke und das rechte Kabel sind vertauscht. Tauschen Sie die Kabel oder nutzen Sie "Inverse
L/R" in ,File / Options / Vinyl“.

Ich benutze SHURE M44-7 oder STANTON 680 HP Systeme und nichts passiert.
Sie mussen ,,Phase Inv” im Vinyl Menil aktivieren.

Mein Computer benutzt zu viele Ressourcen und wird immer langsamer.
Um die Performance zu erhdhen benutzen Sie "Equalization bypass" und "Low GUI priority":

=System
Pragram Pricrity Equalization bypass W
{ . . Lo gui pricirity v
rurmal high real time
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Anhang 4: FAQ
Hier finden Sie h&ufig gestellte Fragen:
Wie spiele ich normales Vinyl?
Um normales Vinyl abzuspielen benutzen Sie den Bypass Button, der in manchen Skins vorhanden

ist. Mit dieser Funktion haben Sie die Moglichkeit normales Vinyl mit mp3s zu mixen.

m Sollten Sie den Bypass Button nicht finden probieren Sie einen anderen Skin. MixVibes Skins finden
Sie auf: http://mixvibes.com/forum/viewforum.php?f=3

Bendtige ich RIAA Vorverstarker?

Nein die RIAA Vorverstarker werden von der Software emuliert. Schauen Sie sich die RIAA Box im
Vinyl Menu an.

Hiaa

Riaa I

Ich habe einen Laptop und hore ein Surren wenn ich das Netzteil meines Laptops
anstecke.

Die ist ein Problem mit der Erdung. Man spricht von einer Masseschleife zwischen Soundkarte und
Laptopnetzteil. Benutzen Sie einen solchen Adapter um das Problem zu lésen:

Européaischer Adapter

Amerikanischer Adapter

Ich hére den Timecode Uber meinen Audioausgang. Was soll ich tun?

Gehen Sie in Ihr Soundkarten Kontrollprogramm und setzen Sie den Monitorinput auf O.
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Was ist ein Cue Punkt?

Ein Cue Punkt ist eine Stelle im Track, welche MixVibes als Startpunkt des Tracks annimmt

Wie kann ich meinen eigenen Mix aufnehmen?

Schritt 1: Verbinden Sie den Recordausgang lhres Mixers mit dem line-Eingang lhrer Soundkarte

Classic turntable

Soundcard(s)

(internal or external)

o (NoRIAA |
’ preamp needed)

r Y

Desktop PC or Laptop

Classic turntable (optional

i |Untitled - Mix¥ibes Pro

Schritt 2: Offnen Sie einen 3. = ¢ & e b e 2
Kanal o= E = = by

Author

Sie brauchen mindestens 3 Kanéle
um lhr Set aufzunehmen. 2 um zu
spielen und einen um aufzunehmen.

EFFec =] leen

-.+?C\.C\. S0 =l c .T?C‘ G C0mm% s

86877 pommm e 2 S S S T - =

i WEERTIEE T TEEETENTT e

-
B~ mmem T

Gl TEERTIEE TEEETEE TEEETE e
GrE

B~ mmea T

EEET | el

A2 ©00:00.000  $00:00.000 -
U 5

sEF!n_uuP sAreLER

'- '-‘ -,Wm ==
—




Schritt 3: Ziehen Sie den Recordausgang per ,,drag and drop“ in den dritten Kanal.

é-'ﬁ'\-..--.-.:i.‘r';-;a:(:‘l”--@Iﬂ:‘[ﬁ_ﬁuﬂl

S 00:31.291  -0251.027

=

o

% 00:00.00 -00:00.000

m{ternal mixer
Mg’ln volume rack
1. - output 3

LES8tnirber ST ASTO Gitut

- 403

| moeier | ] Labnesy ]

Devce

radad rexies

Drag & Drop
:.input 5 & 6
= i to deck 3

Schritt 4: Dricken Sie den ,,Record” Button.

& Untitled - Mix¥ibes Pro

Eile Edit Media Mic indow 7

OEaE 2 o i

Schritt 5: Spielen Sie lhre Musik

Schritt 6: Drucken Sie den ,,Record” Button wenn Sie mit lhrem Set fertig sind.
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Wie kann ich meine eigenen Sequenzen erstellen?
Schritt 1: Drucken Sie den ,Playlist* Button.

Schritt 2: Dricken Sie den ,,Record* Button.

| [e./untitled - Mix¥ibes Pro

File Edit Media Mix Window 7

LB E o m e« [EEE [ EE]

nt The Funk
n Funk)

(@ Sampler | Ba| Explorer

Er—— = = = = o] e
m =
H P -r? Cg g Gy -r? _C‘.

00O _I]E" H“ ©®-

SrEn GFEN
13 Warious - Karen Young - Hot Shot 07 - familytree - family tree

= TS TR TESETETT TSR TR TSR
P e~ @3 T T P e~ @ T

N

m e

Wenn lhre Sequenz fertig ist wird der
Sequenzer alle Mix-Informationen anzeigen:
Sequenzname, Medienname, Zeitverlauf und
die Dauer.

Schritt 4: Drucke den ,,Record” Button.
Schritt 5: Rechtsklick in die Sequenzerflache
und dann ,,play mix” anwahlen.
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Ich moéchte gerne Ram in meinen Computer einbauen. Muss ich dann MixVibes

reaktivieren?

Nein das muissen Sie nicht!!

Ich mochte Windows® neu installieren. Muss ich MixVibes reaktivieren?

Ja das miussen Sie! Denn immer wenn Sie dies tun andert sich lhre System ID.

Wie oft kann ich MixVibes mit einer Lizenz installieren?

Sie kdnnen Mixvibes auf 2 verschiedenen Rechnern installieren. Zum Beispiel einen mit

Internetzugang, fur Updates, und einen Laptop wo MixVibes verwendet wird.
Mit welchen externen Controllern arbeitet Mixvibes?

MixVibes Pro kann durch DM2, DMC1, DAC 2, DAC-3, HERCULES DJ CONSOLE 1, DJ CONSOLE
MK2, DJ CONSOLE MEDIA PLAYER und den XP10 Controller gesteuert werden.

Wie kann ich meine eigene Mididatei erstellen oder editieren?

Zuerst mussen Sie die MIDI Datei options 1 x|
auswahlen und editieren: General| Mix | Sound | vingl | Skins | wie »| oMz | pMo/pac| paca | xPio |
CMIDlhput————
Enabled: | Midi1 [~ Midi2
Device:  [Périphérique audio LISB ) =
Canfig File: [ruod = ;‘
nuody200
triggertinger
triggerfinger?
triggerfingerl3 midimpcakai
J Pt =
Qrmni | Display Message [ Edt | Edit
aoner |
Alle MIDI Dateien sind nach diesem Muster aufgebaut:
MIDI message | Command name | channel number | parameterl | parameter2 | parameter3
0-72 EFFSLIDER 1 0 0 0
#b9 6¢ EFFSLIDER 100 0 0 1

Channel number Einstellungen:

1 -> player Nummer 1

2 -> player Nummer 2

100 -> Sampler Nummer 1
200 -=> Sampler Nummer 2
Etc
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MIDI KOMMANDOS

Feature
Command name far Beschreibung Beispiel
ACTIVE PLAYER Andert den aktiven Kanal ACTIVEO -1
ACTIVEO 1
AUTOCUE PLAYER Legt einen Auto cue Punkt fest. AUTOCUE 0 1
Fuhrt eine
Vorwarts/Ruckwartsbewegung
BACKFWD PLAYER aus. BACKFWD 0 1 (forward)
BACKFWD 0 -1 (backward)
Legt die Beat Anzahl fest, welche
in der bankkey.txt Datei im BANKBEAT 164 100 -1 -1 "bank beat
BANKBEAT SAMPLER MixVibes Pro Verzeichnis steht. preset"
Legt die Key-Correction fest,
welche in der bankkey.txt Datei
im MixVibes Pro Verzeichnis
BANKKEY SAMPLER steht. BANKKEY 164 80 -1 -1 "bank key preset"
Legt den Basslevel fest (0.10db
BASS EQUALIZER Skala) BASS 0 30 (erh6ht den Bass um 3db)
Legt die Beateinstellung des
BEAT LOOP Loops fest. BEAT 0 4.0 (Stellt einen 4 Beat Loop ein)
Legt den Beatwert fest und startet | BEATLOOP 0 2.0 (Erstellte einen 2 Beat
BEATLOOP LOOP den Loop. Loop und startet ihn)
Definiert 20 Presets in der Syntax: Name_preset BEATPRESET 0
BEATPRESET LOOP beatpreset.txt Datei. value option1 option2
U BEATPRESET 0 1 NOUP INC
(INC=Increment)
J BEATPRESET 0 -1 NOUP INC
BRAKE 0 1T (Macht eine Pause von einem
BRAKE PLAYER Brake a media Beat)
Legt ein Kommando fiir alle
CONTROALL SAMPLER Samplerpads fest. CONTROL 164 30 -1 -1 "control type"
Legt den Crossfader fest (von 0 CROSSFADER 0 0 (stellt den Crossfader
CROSSFADER CROSSFADER | bis 1000) auf 0)
CROSSFADERPOS 0 1 (Crossfader nach
CROSSFADERPQOS | CROSSFADER | Legt die Crossfaderposition fest rechts)

CROSSFADERPOS 0 0 (Crossfader in die
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Mitte)
CROSSFADERPOS 0 -1 (Crossfader nach
links)

CUE PLAYER Markiert einen Kanal CUEO01
CUESET PLAYER Legt einen Markierungspunkt fest | CUESET 0 1
Deaktiviert den MixVibes
DIRECT EQUALIZER Equalizer DIRECTO01
Wiederholt x mal die
DOREPEAT LOOP Scriptanweisung REPEAT 0 3 (wiederholt 3 mal)
EFFECT EFFECT Stellt einen Effekt ein EFFECT 0 1 0O (Aktiviert Effekt Nummer 1)
EFFECT 0 0 1 (Deaktiviert Effekt Nummer
2)
EFFECTVOL 050 1 (Stellt das 2.
EFFECTVOL EFFECT Legt das Effektvolumen fest Effektvolumen auf 50%)
EFFECTWND EFFECT Zeigt das Effektfenster an EFFECTWND 0 1
Stellt den Gain-Level ein(0.10db
GAIN PLAYER Skala) GAIN 0 10 (erhéht den Gain-Level um 1db)
GOLOCATION 01 1 (Gehe zum Location-
GOLOCATION PLAYER Gehe zum Location-Punkt Punkt 1)
GOLOOP PLAYER
Legt die Hochpass Filter HPCUTOFF 0 200 (Trennfrequenz =200
HPCUTOFF EQUALIZER Trennfrequenz fest Hz)
HPENABLE EQUALIZER Schaltet den Hochpass Filter an HPENABLE 0 1
Legt die Hochpass LPGAIN 0 50 (verringert den Hochpass
HPGAIN EQUALIZER Gaineinstellung fest Filter um einen Gainwert von 50 Prozent)
Legt den Hochpass Q Parameter
HPQ EQUALIZER fest (0.10 Skala) HPQ 0 70 (Q=0.7)
Stellt das Crossfader vom Bass KBASS 0 500 (Stellt den Crossfader auf die
KBASS CROSSFADER | ein (von 0 bis 1000) Mitte ein)
KILL EQUALIZER Schaltet Frequenzen weg KILL 0 1 O (schaltet den Bass weg)
KILL 0 1 2 (schaltet die H6hen weqg)
Stellt das Crossfader von den
KMID CROSSFADER | Mitten ein (von 0 bis 1000) KMID 0 100 (Stellt den Crossfader auf links)
Stellt das Crossfader von den KTREB 0 900 (Stellt den Crossfader auf
KTREB CROSSFADER | H6hen ein (von 0 bis 1000) rechts)
Ladt das Medium in einen
LOAD PLAYER Mixerkanal LOADO1
LOOP LOOP Erstellt einen Loop mit der LOOPO1
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aktuellen Beateinstellung

LOOPABA LOOP Legt den Loopstartpunkt fest LOOPABA 01
LOOPABB LOOP Legt den Loopendpunkt fest LOOPABB 0 1
Legt die Tiefpass Filter LPCUTOFF 0 200 (Trennfrequenz =200
LPCUTOFF EQUALIZER Trennfrequenz fest Hz)
LPENABLE EQUALIZER Schaltet den Tiefpass Filter an LPENABLE O 1
Legt die Tiefpass Gaineinstellung | LPGAIN 0 50 (verringert den Tiefpass Filter
LPGAIN EQUALIZER fest um einen Gainwert von 50 Prozent)
Legt den Tiefpass Q Parameter
LPQ EQUALIZER fest (0.10 Skala) LPQ 0 70 (Q=0.7)
MASTERTEMPO 0 1.2 (stellt das
MASTERTEMPO SAMPLER Stellt die Mastertempofunktion ein | Mastertempo auf 1.2%)
MATCH A 1 (Gleicht den Pitch von Player A
MATCH CROSSFADER | Crossfader Match und Player B an)
MEDIAVIEW Zeigt die Mediabase an MEDIAVIEW 0 1
Legt den Mittenlevel fest (0.10db
MID Skala) MID 0 -30 (verringert die Mitten um 3db)
MONITOR PLAYER Legt den Monitor-Output fest MONITOR 0 1
MUTE EQUALIZER Schaltet das Medium stumm MUTE 0 1 (Schaltet das Medium stumm)
ouT PLAYER Andert den Ausgangsport OUT 0 1 (Schaltet zum Ausgang 2)
PAN Pan the media (0.10 scale) PAN 0 -300 (pan right 30db)
PITCH PLAYER Stellt den Pitch ein PITCH 0 -1.0 (stellt den pitch auf -1%)
PITCHBEND 0 -20.0 (Stellt den Pitchbend
PITCHBEND PLAYER Stellt den Pitchbend ein auf -20%)
PITCH 0 120 (Stellt das Pitch Shifting auf
PITCHSHIFT SAMPLER Stellt das Pitch Shifting ein die nachste Oktave)
PLAY PLAYER Spielt einen Kanal ab PLAY 01
PLAYLIST PLAYLIST Startet die Playlist PLAYLISTO01
PLAYPAUSE PLAYER Play / pause a channel PLAYPAUSE 0 1
Gibt eine Vorschau eines Songs
PREVIEW PLAYER aus der Mediabase PREVIEW 0 1
Zeigt Details (BPM, Datum, ...) in
REPORT der Mediabase REPORT 01
RESET Setzt MixVibes zuriick RESETO01
RESETPITCH SAMPLER Setzt den Pitch zurtick RESETPITCHO 1
Setzt den Pitch, das Master
RESETPITCHALL SAMPLER Tempo und das Pitch Shifting RESETPITCHALLO 1
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zurick

REVERSE 0 1 (Spielt ein Medium riickwarts

REVERSE PLAYER Spielt ein Medium riickwarts ab ab)
REVERSE 0 0 (Spielt das Medium normal
ab)
SAVELOCATION 0 1 1 (Speichert den
SAVELOCATION PLAYER Speichert den Location-Punkt Location-Punkt Nummer 1)
SEEK PLAYER Schnelles Vorspulen SEEK 0 1000 (1 Sekunde Spulen)
SEEK 0 4T (4 Beats Spulen)
Wahlt eine Datei in der
SELECT MEDIABASE Mediabase SELECT 0 -1 (w&hlt die vorherige Datei)
SELECT 0 1 (wahlt die nachste Datei)
Stellt ein wie Medien im Pad
SENDTYPE SAMPLER verarbeitet werden SENDTYPE 164 54 -1 -1 "send type"
SEQUENCER SEQUENCER | Zeigt den Sequenzer SEQUENCERO0 1
STOP PLAYER Stoppt den Kanal STOPO1
TRACK PLAYER Andert den aktuellen Track TRACK 0 1 (geht zum nachsten Track)
Legt den Hohenlevel fest (0.10db
TREB EQUALIZER Skala) TREB 0 -30 (erh6ht die Hohen um 3db)
UNBRAKE 0 1T (Unterbricht ein Medium fur
UNBRAKE PLAYER Unterbricht ein Medium einen Beat)
USER PLAYER Fuhrt Skriptkommandos aus USER 0 1 3 (Fuhrt Skript 3 aus)
Legt das Volumenlevel fest VOLUME 0 -1000 (verringert das Volumen
VOLUME EQUALIZER (0.10db Skala) um 100db)
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Was ist die Buffergrol3e?

Die BuffergrofRe wird zur Berechnung der Latenz hinzugezogen.

Die meisten

Soundkarten

Buffergrofie Latenz (ms)
(Samples)

64 1.45
128 2.90

256 5.80

512 11.61

1024 23.21

2048 46.44
BuffergroRe

Samplefrequenz [Hz]

x1000 = Latenz [ms]

haben eine Samplefrequenz von 44.1 KHz.
Samplefrequenzen von bis zu 96 KHz verarbeiten.

MixVibes kann aber

Wo liegt der Unterschied zwischen AS10, KERNEL- und Multi Channel Direct X Modus?

Audiomodus Minimale maximale Anzahl an maximale Anzahl der maximale Anzahl der
Latenz Soundkarten Stereoeingédnge (hangt Stereoausgange
(ms) (ms) von der Soundkarte ab) (hangt von der
Soundkarte ab)
ASIO 1 1 8 8
KERNEL 2 1 >16 4
Multi Audio 2 4 >16 4
KERNEL
Multi 40 1 >16 4
Channel
DIRECT X
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